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CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu
EGZAMINACYJNA rozpoczegcia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Projektowanie, programowanie i testowanie aplikaciji

Oznaczenie kwalifikacji: INF.04
Numer zadania: 02
Wersja arkusza: SG

Numer PESEL zdajgcego* ‘

Wypetnia zdajacy
Miejsce na naklejke z numerem
‘ ’ ’ ‘ ’ ’ ‘ ’ ‘ PESEL i z kodem osrodka

Czas trwania egzaminu: 180 minut. INF.04-02-22.06-SG

EGZAMIN ZAWODOWY

Rok 2022 2019
CZESC PRAKTYCZNA

PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego

1.

2

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym migjscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.
Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:
- swoj numer PESEL*,
- oznaczenie kwalifikacji,

numer zadania,
- numer stanowiska.
Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedow. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujacego.
Zapoznaj sie z tre$cig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.
Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.
Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacii
pracy.
Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.
Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc

Uktad graficzny
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Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: katalog z rezultatami pracy oraz plyte nalezy opisa¢ numerem, ktérym zostat podpisany arkusz,
czyli numerem PESEL lub w przypadku jego braku numerem paszportu.

Wykonaj aplikacje konsolowg oraz webowa wedlug wskazan. Wykonaj dokumentacje do aplikacji
konsolowej, zgodnie z opisem w czesci lll instrukcji do zadania. W tym celu zaloguj sie na konto Egzamin
bez hasta.

Utworz folder i nazwij go swoim numerem. W folderze utwdrz podfoldery: konsola, web, testy. Po wykonaniu
kazdej aplikaciji, jej petny kod (caly folder projektu) spakuj do archiwum. Nastepnie pozostaw w podfolderze
jedynie pliki zrodlowe, ktorych tres¢ modyfikowates, plik uruchomieniowy, jesli jest to mozliwe oraz
spakowane archiwum. Zrzuty ekranu dokumentujgce uruchomienie cbu aplikacji umiesc w folderze festy.

Czesc I. Aplikacja konsolowa
Korzystajgc z mechanizméw programowania obiekiowego zaprojekiuj czesé logiki systemu forum
uzytkownikow. Zaimplementuj klase o nazwie osoba z konstruktorami, metoda i obsluga pola statycznego.

Zatozenia klasy:
— Zastosowano obiekiowy jezyk programowania zgodny =z zainstalowanym na stanowisku
egzaminacyjnym: C++ lub C#, lub Java, lub Python.
Klasa Osoba zawiera:

— Dwa pola: numeryczne id oraz tekstowe imie osoby. Dostep do obu pol ma jedynie klasa.
W przypadku pdzniejszego rozszerzenia klasy, klasy potomne nie maja dostepu do tych pdl.

— 0Ogdlnie dostepne pole statyczne zliczajgce liczbe instancji klasy, poczatkowo wypeinione
wartoscig 0.

- Trzy konstruktory:

—  bezparametrowy, ustawia wartosci 0 i pusty dla pol,
z dwoma parametrami, ktore przekazujg wartosci id i imienia,
— kopiujacy.

— Kazdy z konstruktorow dodatkowo inkrementuje liczbe instancji klasy.

— Metode do wypisania imienia obiektu klasy Osoba w postaci: ,Czes$¢ <argument>, mam na
imie <imie>", gdzie pole <argument> jest innym imieniem przekazanym jako parametr
wejsciowy metody. Jezeli w obiekcie nie wypetniono wartosci pola z imieniem wyswietlany jest
komunikat ,Brak danych”.

Uwaga: W jezyku Python, zamiast przeciazenia konstruktorow, nalezy utworzy¢ konstruktor z dwoma
parametrami o wartasciach domysinych (0, pusty napis), ktory bedzie zastepowat konstruktor
bezparametrowy oraz konstruklor z dwoma parameirami. Nastepnie zaimplementowac¢ metode kopiujgca
dane z jednego obiektu do drugiego.

Program powinien by¢ zapisany czytelnie, z zachowaniem zasad czystego formatowania kodu, nalezy
stosowaé znaczace nazwy pol i metod.

~ Do klasy nalezy dotgczyé dokumentacje oraz testy w postaci programu gtéwnego. Testy zostaly
opisane w czesci ||l zadania egzaminacyjnego.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na plyte. W podfolderze konsola powinno znalez¢ sie archiwum catego
projektu o nazwie konsola.zip, plik z kodem zrodtowym klasy oraz plik uruchomieniowy, jezeli istnieje.
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Czesé Il. Aplikacja Web

Wykonaj aplikacje internetowa typu front-end obstugujgca zapisy na kursy z zastosowaniem dostgepnego na
stanowisku egzaminacyjnym frameworka Angular lub biblioteki React. Zastosuj biblioteke Bootstrap do

zdefiniowania stylu formularza.

Liczba kursow: 3

1. Programowanie w C#

2. Angular dla poczatkujgcych

3. Kurs Django
Imie i nazwisko:
Anna Kowalska
Numer kursu:

2

Zapisz do kursu

[ ﬂ Elements Console Sources Network Performance Memory Application Security Lighthouse F « 3
] ® | top v @ | Filter Default levels ¥ 1
Angular is running in the development mode. Call enableProdMode() to enable the production mode. core.js:38781

[wDS] Live Reloading enabled.

Anna Kowalska

Angular dla poczatkujacych

client:52
courses,component,ts:15

courses.component.ts:17

QObraz 1a. Aplikacja framework Angular.

Liczba kursow: 3

1. Programowanie w C#
2. Angular dla poczatkujacych

3.

Imig i

Kurs Django

nazwisko:

Jan Twardowski

Numer kursu:

1

Zapisz do kursu

N i] Elements Console Sources
] ® | top v @ | Filte
» src\App. js

Line 1:18: ‘'render' is defined but

Jan Twardowski

Programowanie w C#

Network Performance Memory  Application Security Lighthouse &1 -

r Default levels ¥

webpackHotDevClient.js:138
never used no-unused-vars

Obraz 1b. Aplikacja React.js.
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Na obrazach 1a i 1b przedstawiono dziatanie aplikacji przygotowanej w $rodowisku Angular i React.js, stan
po wybraniu przycisku ,Zapisz do kursu”. W konsali widoczne wyswietlenie imienia i nazwiska oraz nazwy
kursu na podstawie danych wprowadzonych do formularza

Zatozenia aplikaciji:

Aplikacja sktada sie z jednego komponentu.
Danymi komponentu jest tablica z nazwami kurséw, o elementach: "Programowanie w C#", "Angular
dla poczatkujgcych”, "Kurs Django". Dla uproszczenia tablica moze byc¢ zdefiniowana jako pole
komponentu. Nalezy zatozyc¢, ze tablica w przysztosci moze sie zmieni¢, co bedzie miato wplyw na
zachowanie i wyglad aplikaciji.
Komponent wyswietla:
— Nagtowek drugiego stopnia o tresci: ,Liczba kursow: <liczba>", gdzie <liczba> oznacza
wielkos¢ tablicy z nazwami kursow
— Liste numerowana generowang automatycznie dla wszystkich elementéw tablicy, niezaleznie
od jej wymiaru
Formularz sktadajacy sie z:
— pola edycyjnego i jego etykiety o tresci ,Imie i nazwisko:”
— edycyjnego pola numerycznego i jego etykiety o tresci ,Numer kursu:”
— przycisku ,Zapisz do kursu”
Aplikacja w stanie poczatkowym wyswietla puste pola formularza
Elementy formularza sg formatowane zgodnie z obrazem 1a lub 1b za pomocg stylow biblioteki
Bootstrap. Do budowy szablonu HTML nalezy wykorzysta¢ pomoc zamieszczong w Tabeli 1. Nalezy
zastosowac znaczace nazwy dla identyfikatoréw pdl formularza
Po wybraniu przycisku formularza jest generowane zdarzenie zatwierdzenia formularza, ktére
wyswietla w konsoli przegladarki:
—  Wartos¢ wpisang w pierwszym polu formularza
— Nazwe kursu odpowiadajgcg numerowi wpisanemu w drugie pole formularza, gdy kurs o takim
numerze istnieje. W przeciwnym wypadku wyswietla komunikat "Nieprawidtowy numer kursu"
Aplikacja powinna by¢ zapisana czytelnie, z zachowaniem zasad czystego formatowania kodu, nalezy
stosowac znaczgce nazwy zmiennych i funkcji
Dokumentacja do programu wykonana zgodnie z wytycznymi z czesci lll zadania egzaminacyjnego.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na ptyte. W podfolderze web powinno znalez¢ sie archiwum catego
projektu o nazwie web.zip oraz pliki z kodem zrodtowym, ktdre byty modyfikowane.
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Czesé lIl. Testy utworzonych aplikaciji
Wykonaj testy aplikacji konsolowe] oraz dokumentacje do aplikacji utworzonych na egzaminie.
W podfolderze konsola w programie gtownym aplikaciji konsolowej nalezy sprawdzi¢ dziatanie klasy poprzez,
kolejno:
—  Wyswietlenie komunikatu ,Liczba zarejestrowanych oséb to <licznik>", gdzie <licznik> jest wartoscig
pobrang z pola statycznego klasy.
— Utworzenie obiektu za pomoca konstruktora bezparametrowego.
— Utworzenie obiektu za pomoca konstruktora z dwoma parametrami. Dane obiektu wprowadzane
z klawiatury.
— Utwaorzenie obiektu za pomoca konstruktora kopiujgcego (w Python konstruktora bezparametrowego
i metody kopiujgcej). Obiekt z wypetnionymi polami jest zrédtem kopiowania danych.
—  Wywotanie metody do wypisania imienia z parametrem wejsciowym rownym ,Jan” dla wszystkich
utworzonych obiektow.
Ponowne wyswietlenie komunikatu ,Liczba zarejestrowanych osdb to <licznik>", gdzie <licznik> jest
wartoscig pobrang z pola statycznego klasy

Wykonaj zrzuty ekranu dokumentujgce uruchomienie aplikacji utworzonych podczas egzaminu. Zrzuty
powinny obejmowac caly obszar ekranu monitora z widocznym paskiem zadan. Jezeli aplikacja uruchamia
sie, na zrzucie nalezy umiesci¢ okno zwynikiem dzialania programu oraz otwarte Srodowisko
programistyczne z projektem lub okno terminala z kompilacja projektu. Jezeli aplikacja nie uruchamia sie
z powodu btedow kompilacji, nalezy na zrzucie umiesci¢ okno ze spisem bteddw i widocznym otwartym
srodowiskiem programistycznym. Wykonac nalezy tyle zrzutow ile interakcji podejmuje aplikacja. Wymagane
zrzuty ekranu:

— Aplikacja konsolowa — dowolna liczba zrzutéw nazwanych konsolal, konsolaZ ...

— Aplikacja web — dowolna liczba zrzutow nazwanych webl, webZ2 ... (np. stan poczgtkowy, po
wypetnieniu poél, po zatwierdzeniu konsola przegladarki, gdy w drugim polu formularza jest
prawidtowy numer oraz gdy jest nieprawidlowy numer kursu)

W edytorze tekstu pakietu biurowego utworz plik z dokumentacja i nazwij go egzamin. Dokument powinien
zawierac informacje:

— Nazwe systemu operacyjnego, na ktérym pracowat zdajacy,

— Nazwy srodowisk programistycznych, z ktorych zdajacy korzystat na egzaminie,

— Nazwy jezykdw programowania / frameworkow / bibliotek uzytych podczas tworzenia aplikaciji,

Zrzuty ekranu i dokument umies¢ w folderze o nazwie fesfy.

UWAGA: Nagraj piyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego powinny sie znajdowac
podfoldery: konsola, testy, web. W folderze konsola: spakowany caly projekt aplikacji konsolowej, pliki
z kodem Zrodfowym, opcjonalnie plik uruchomieniowy. W folderze testy: pliki ze zrzutami oraz plik egzamin.
W folderze web. spakowany cafy projekt aplikacji web, pliki modyfikowane przez zdajgcego. Po nagraniu
piyty sprawdz poprawno$c nagrania. Opisz pfyte swoim numerem i pozostaw na stanowisku, zapakowang
w pudetku wraz z arkuszem egzaminacyfnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
Ocenie beda podlegad 4 rezultaty
— implementacja, kompilacja, uruchomienie programu,
— aplikacja konsolowa,
— aplikacja web,
— testy aplikaciji.
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Tabela 1. Wybrane elementy frameworka Angular, biblioteki React.js i biblioteki Bootstrap - przyktady

Angular
To use ngModel i ngForm add: import { FormsModule } from '@angular/forms'; in app.module.ts file. Add
FormsModule to imports table

To use Bootstrap add to styles.css: @import "~bootstrap/dist/css/bootstrap.css”;

React.js
| To use Bootstrap add: import 'bootstrap/dist/css/bootstrap.css';

Bootstrap Forms (Zradio https:/getbootstrap.com/docs/4.0/components/forms/)
Be sure to use an appropriate type attribute on all inputs (e.g., email for email address or number for
numerical information) to take advantage of newer input controls like email verification, number selection,
and more.
Textual form controls—Iike <input>s, <select>s, and <textarea>s—are styled with the .form-control class.
Included are styles for general appearance, focus state, sizing, and more.
<form>
<div class="form-group">
<label for="examplelnputEmail1">Email address</label>
<input type="email" class="form-control" id="examplelnputEmail1" />
</div>
<div class="form-group">

</div>
</form>
Important! In React render method use className instead of class; htmlIFor instead of for.

Bootstrap buttons (Zrédto hitps://getbootstrap.com/docs/4.0/components/buttonsy)

Bootstrap includes several predefined button slyles, each serving its own semantic purpose, with a few
extras thrown in for more control. The btn classes are designed to be used with

the <button> element. Add modifier classes as: btn-primary, btn-secondary, btn-success and more to
btn class in order to add background colors.

e.g. <button type="button" class="btn btn-success">Success</button>
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