PHP – Zapisy na turniej gier
Imię i nazwisko: ................................   Klasa: ..........   Data: ..........
Zasady
1. Pracuj w jednym pliku index.php.
1. Po każdym etapie wklej zrzut ekranu w wyznaczone miejsce.
1. Nie pamiętasz funkcji? Zajrzyj do ściągi pod etapem.
1. Na końcu dołącz plik z rozwiązaniem.
Punktacja
	Aplikacja (etapy 1–5)
	18 pkt

	Pytania
	5,5 pkt

	Rozszerzenia
	10 pkt

	Razem
	33,5 pkt



1. Działa: punkt. Nie działa lub nie wykonano: 0 pkt.
1. Działa, ale inaczej niż w poleceniu: −0,25 pkt za każde odstępstwo (np. inny tekst komunikatu, inny format daty).
1. Pytania i rozszerzenia: bez kar.
Przygotowanie
1. Utwórz katalog turniej/ w katalogu serwera (np. htdocs).
1. Utwórz w nim pusty plik index.php.
1. Uruchom XAMPP (Apache).
1. Katalogu dane/ nie twórz ręcznie. Skrypt zrobi to sam w etapie 4.
Etap 1. Start (1 pkt)
1.1	Na górze pliku dodaj komentarz: imię i nazwisko oraz cel skryptu.
1.2	Ustaw strefę czasową Europe/Warsaw.
1.3	Zdefiniuj sześć stałych:
	Stała
	Wartość

	CENA_OSOBY
	5

	CENA_ZNIZKA
	4

	PROG_ZNIZKI
	3

	DATA_TURNIEJU
	'2026-11-20'

	KATALOG_DANYCH
	'dane'

	PLIK_ZGLOSZEN
	'zgloszenia.txt'



1.4	Utwórz tablicę $gry z grami: szachy, Minecraft, Rocket League.
1.5	Utwórz pustą tablicę $bledy.
1.6	Utwórz zmienną $komunikat z pustym tekstem.
1.7	Utwórz zmienne $nick, $email, $gra z pustym tekstem.
1.8	Utwórz zmienną $osoby z wartością 1.
1.9	Pod kodem PHP zrób stronę HTML z tytułem i nagłówkiem h1: Zapisy na turniej gier.
1.10	Pod nagłówkiem wypisz datę ze stałej DATA_TURNIEJU w formacie jak we wzorze.
Wzór:
	Zapisy na turniej gier
Data turnieju: 20.11.2026



Ściąga
	Funkcja
	Do czego
	Przykład

	define('NAZWA', wartość)
	Tworzy stałą
	define('VAT', 23)

	date_default_timezone_set('strefa')
	Ustawia strefę czasową
	date_default_timezone_set('Europe/Warsaw')

	$tablica = [ 'a', 'b' ]
	Tworzy tablicę
	$kolory = ['red', 'blue']

	strtotime('tekst z datą')
	Zamienia datę na sekundy
	strtotime('2026-01-15')

	date('format', $sekundy)
	Zamienia sekundy na datę w podanym formacie
	date('d.m.Y', time())

	<?= $x ?>
	Wypisuje wartość w HTML
	<p><?= $nick ?></p>



Zrzut 1. Strona z nagłówkiem i datą turnieju.
	[wklej zrzut ekranu]



Etap 2. Formularz i odbiór danych (5 pkt)
2.1	Pod datą dodaj formularz: method="post", action="index.php".
2.2	W formularzu dodaj pole tekstowe nick.
2.3	Dodaj pole email. Ustaw type="text" (walidację zrobi PHP).
2.4	Dodaj listę select o nazwie gra.
2.4.1	Opcje wygeneruj pętlą foreach po tablicy $gry.
2.5	Dodaj listę select o nazwie osoby.
2.5.1	Opcje od 1 do 5 wygeneruj pętlą for.
2.6	Dodaj przycisk Zapisz.
Sprawdź: formularz się wyświetla, listy mają właściwe opcje.
2.7	W bloku PHP na górze pliku dodaj if: wykonaj kod tylko wtedy, gdy strona została otwarta metodą POST.
2.7.1	Wewnątrz pobierz $_POST['nick'] do $nick. Usuń spacje z brzegów.
2.7.2	Pobierz $_POST['email'] do $email. Usuń spacje z brzegów i zamień na małe litery.
2.7.3	Pobierz $_POST['gra'] do $gra.
2.7.4	Pobierz $_POST['osoby'] do $osoby. Zamień na liczbę całkowitą.
2.7.5	Przy każdym pobraniu użyj ??, żeby brak klucza nie dawał ostrzeżenia.
2.8	W polu nick ustaw value na $nick. Zabezpiecz htmlspecialchars().
2.9	W polu email ustaw value na $email. Zabezpiecz htmlspecialchars().
2.10	W liście gra zaznacz (selected) opcję równą $gra.
2.11	W liście osoby zaznacz (selected) opcję równą $osoby.
Sprawdź: wpisz <b>test</b> w polu nick i kliknij Zapisz. Na stronie ma być widać dokładnie ten tekst, a nie pogrubienie.
Ściąga
	Funkcja
	Do czego
	Przykład

	foreach ($tablica as $g) { }
	Powtarza kod dla każdego elementu tablicy
	foreach ($gry as $g) { }

	for ($i = 1; $i <= 5; $i++) { }
	Powtarza kod od 1 do 5
	for ($i = 1; $i <= 3; $i++) { }

	$_SERVER['REQUEST_METHOD']
	Metoda otwarcia strony: GET lub POST
	$_SERVER['REQUEST_METHOD'] === 'POST'

	$_POST['pole'] ?? ''
	Dane z formularza; pusty tekst, gdy brak klucza
	$_POST['miasto'] ?? ''

	trim($tekst)
	Usuwa spacje z początku i końca
	trim('  ala ')

	strtolower($tekst)
	Zamienia na małe litery
	strtolower('ALA')

	(int) $x
	Zamienia na liczbę całkowitą
	(int) '5'

	htmlspecialchars($tekst)
	Zamienia znaki HTML na zwykły tekst
	htmlspecialchars('<b>')

	warunek ? a : b
	Wybiera a albo b
	$x > 5 ? 'duzo' : 'malo'

	selected
	Atrybut: zaznacza opcję listy
	<option value="1" selected>

	===
	Porównuje wartość i typ (nie myl z =)
	$g === $gra



Zrzut 2. Formularz z rozwiniętą listą gier.
	[wklej zrzut ekranu]



Zrzut 3. Strona po wpisaniu <b>test</b> w pole nick i kliknięciu Zapisz.
	[wklej zrzut ekranu]



Etap 3. Funkcje i walidacja (5 pkt)
Funkcje wpisz nad blokiem if z etapu 2.
3.1	Napisz funkcję walidujNick(string $nick): bool. Sprawdza, czy nick jest poprawny.
3.1.1	Poprawny nick: 3–15 znaków. Tylko litery A–Z i a–z (bez polskich), cyfry i _.
3.1.2	Użyj preg_match. Funkcja zwraca true lub false.
3.2	Napisz funkcję obliczKwote(int $osoby): int. Liczy kwotę dla całej drużyny.
3.2.1	Cena za osobę to CENA_OSOBY. Od PROG_ZNIZKI osób cena to CENA_ZNIZKA.
3.2.2	Wybierz cenę operatorem ? :.
3.2.3	Zwróć cenę pomnożoną przez liczbę osób.
3.3	Napisz funkcję salaDlaGry(string $gra): string. Wybiera salę dla gry.
3.3.1	Użyj instrukcji switch.
3.3.2	Zwracane wartości:
	Gra
	Zwraca

	szachy
	sala 12

	Minecraft
	pracownia 3

	Rocket League
	pracownia 5

	każda inna
	aula



3.4	W bloku POST, pod odbiorem danych, sprawdź nick. Użyj walidujNick() z operatorem !.
3.4.1	Gdy nick jest zły, dopisz do $bledy tekst: Nick: 3-15 znaków, tylko litery, cyfry i _
3.5	Sprawdź e-mail funkcją filter_var z FILTER_VALIDATE_EMAIL.
3.5.1	Gdy e-mail jest zły, dopisz do $bledy tekst: Podaj poprawny adres e-mail
3.6	Sprawdź grę: !in_array z trzecim argumentem true.
3.6.1	Gdy gry nie ma na liście, dopisz do $bledy tekst: Wybierz grę z listy
3.7	Sprawdź liczbę osób: poza zakresem 1–5.
3.7.1	Gdy liczba jest zła, dopisz do $bledy tekst: Liczba osób: od 1 do 5
3.8	Gdy $bledy nie jest pusta, wyświetl listę błędów (ul, li) nad formularzem.
3.8.1	Każdy błąd wypisz jako osobny element li (pętla foreach).
Sprawdź: nick ab, nick Ala Ma i e-mail kamil dają błędy. Dane Kuba, kuba@example.com, Minecraft, 4 osoby nie dają błędów.
Wzór:
	• Nick: 3-15 znaków, tylko litery, cyfry i _
• Podaj poprawny adres e-mail



Ściąga
	Funkcja
	Do czego
	Przykład

	function nazwa(typ $x): typ { }
	Własna funkcja
	function podwoj(int $x): int { }

	return $wynik;
	Zwraca wynik funkcji
	return $x * 2;

	preg_match('/wzorzec/', $tekst)
	Sprawdza tekst wzorcem. Zwraca 1 (pasuje) lub 0
	preg_match('/^[a-c]{2,5}$/', 'abc')

	^  $  [a-z]  {2,5}
	We wzorcu: początek, koniec, zakres znaków, liczba znaków
	[0-9] to cyfry, [A-Z] to duże litery

	warunek ? a : b
	Wybiera a albo b
	$x > 5 ? 'duzo' : 'malo'

	switch ($x) { case ...; default: ... }
	Wybiera wariant według wartości
	switch ($k) { case 'red': return 1; default: return 0; }

	filter_var($tekst, FILTER_VALIDATE_EMAIL)
	Sprawdza e-mail. Zły adres daje false
	filter_var('a@b.pl', FILTER_VALIDATE_EMAIL)

	in_array($x, $tablica, true)
	Czy wartość jest w tablicy (true = ścisłe porównanie)
	in_array('a', ['a', 'b'], true)

	!
	Zaprzeczenie
	!walidujNick($nick)

	$tablica[] = 'tekst'
	Dodaje element na końcu tablicy
	$bledy[] = 'Błąd'

	empty($tablica)
	Czy tablica jest pusta
	if (!empty($bledy)) { }



Zrzut 4. Lista błędów po wpisaniu: nick ab, e-mail kamil.
	[wklej zrzut ekranu]



Etap 4. Zapis do pliku (4 pkt)
4.1	W bloku POST dodaj else: kod wykona się tylko wtedy, gdy $bledy jest pusta.
4.1.1	Sprawdź, czy katalog KATALOG_DANYCH istnieje.
4.1.2	Jeśli nie istnieje, utwórz go.
4.1.3	Zapisz w $kwota wynik funkcji obliczKwote().
4.1.4	Zbuduj w $linia jedną linię tekstu zakończoną znakiem nowej linii. Format jak we wzorze.
4.1.5	Dopisz $linia na końcu pliku PLIK_ZGLOSZEN w katalogu KATALOG_DANYCH. Użyj flag FILE_APPEND i LOCK_EX.
4.1.6	Wpisz do $komunikat tekst jak we wzorze. Salę pobierz funkcją salaDlaGry().
4.1.7	Wyczyść $nick, $email, $gra (pusty tekst). Ustaw $osoby na 1.
4.2	Nad formularzem wyświetl $komunikat, jeśli nie jest pusty.
Wzór:
	Linia w pliku (data i godzina będą inne):
2026-11-02 10:15:00;Kamil_12;kamil@example.com;szachy;1;5

Komunikat na stronie:
Zgłoszenie przyjęte. Miejsce: sala 12. Do zapłaty: 5 zł.



Sprawdź: wyślij Kamil_12, kamil@example.com, szachy, 1 osoba. Powstaje dane/zgloszenia.txt z jedną linią. Błędne dane nic nie dopisują.
Ściąga
	Funkcja
	Do czego
	Przykład

	is_dir('ścieżka')
	Czy katalog istnieje
	is_dir('dane')

	mkdir('ścieżka')
	Tworzy katalog
	mkdir('dane')

	date('Y-m-d H:i:s')
	Aktualna data i godzina
	date('Y-m-d H:i:s')

	"tekst $zmienna"
	Zmienna w cudzysłowie wstawia swoją wartość
	"Cześć $nick;"

	"\n"
	Nowa linia (tylko w cudzysłowie "")
	"a;b\n"

	'a' . 'b'
	Kropka łączy teksty
	KATALOG_DANYCH . '/' . PLIK_ZGLOSZEN

	file_put_contents($plik, $tekst, $flagi)
	Zapisuje tekst do pliku
	file_put_contents($p, $t, FILE_APPEND | LOCK_EX)

	FILE_APPEND | LOCK_EX
	Dopisuje na końcu pliku (nie nadpisuje) i blokuje plik na czas zapisu
	



Zrzut 5. Komunikat po zgłoszeniu: Kamil_12, kamil@example.com, szachy, 1 osoba.
	[wklej zrzut ekranu]



Zrzut 6. Plik dane/zgloszenia.txt z widoczną nazwą.
	[wklej zrzut ekranu]



Etap 5. Lista zgłoszeń (3 pkt)
Kod wpisz pod blokiem if z etapu 2 (poza nim).
5.1	Utwórz pustą tablicę $zgloszenia.
5.2	Jeśli plik zgloszenia.txt istnieje, wczytaj go do tablicy $linie (bez znaków końca linii i bez pustych linii).
5.2.1	Dla każdej linii (foreach) rozbij tekst po średniku do $czesci.
5.2.2	Jeśli $czesci nie ma 6 elementów, pomiń linię.
5.2.3	Dodaj do $zgloszenia tablicę z kluczami: 'data', 'nick', 'email', 'gra', 'osoby', 'kwota'.
5.3	Pod formularzem wypisz nagłówek h2 z liczbą zgłoszeń.
5.4	Pod nagłówkiem wyświetl zgłoszenia w tabeli. Kolumny jak we wzorze.
5.4.1	Wiersze wygeneruj pętlą foreach.
5.4.2	Wartości data, nick, email, gra zabezpiecz htmlspecialchars().
5.5	Gdy nie ma zgłoszeń, zamiast tabeli wypisz: Brak zgłoszeń.
5.6	Pod tabelą wypisz sumę wpłat: Łączna kwota do zapłaty: <suma> zł
5.6.1	Sumę policz z kolumny 'kwota' tablicy $zgloszenia.
Wzór (daty będą inne):
	Data
	Nick
	Email
	Gra
	Liczba osób
	Kwota

	2026-11-02 10:15:00
	Kamil_12
	kamil@example.com
	szachy
	1
	5

	2026-11-02 10:16:10
	Ola_PHP
	ola@example.com
	Minecraft
	3
	12

	2026-11-02 10:17:42
	Kuba
	kuba@example.com
	Minecraft
	4
	16


Łączna kwota do zapłaty: 33 zł
Sprawdź: wpisz trzy zgłoszenia z wzoru (Kamil_12 – szachy – 1 osoba; Ola_PHP – Minecraft – 3 osoby; Kuba – Minecraft – 4 osoby). Suma wpłat ma wynieść 33 zł.
Ściąga
	Funkcja
	Do czego
	Przykład

	is_file('ścieżka')
	Czy plik istnieje
	is_file('dane/a.txt')

	file($plik, $flagi)
	Wczytuje plik do tablicy linii
	file($p, FILE_IGNORE_NEW_LINES | FILE_SKIP_EMPTY_LINES)

	explode(';', $tekst)
	Dzieli tekst na tablicę
	explode(';', 'a;b;c')

	count($tablica)
	Liczba elementów tablicy
	count($czesci)

	continue;
	Przechodzi do następnego obrotu pętli
	if (warunek) { continue; }

	['klucz' => wartość]
	Tablica asocjacyjna (klucze zamiast numerów)
	['imie' => 'Ola', 'wiek' => 15]

	array_column($tablica, 'klucz')
	Wyciąga jedną kolumnę z tablicy tablic
	array_column($zgloszenia, 'kwota')

	array_sum($tablica)
	Sumuje liczby z tablicy
	array_sum([1, 2, 3])

	<table> <tr> <th> <td>
	Tabela, wiersz, nagłówek kolumny, komórka
	<tr><td>tekst</td></tr>



Zrzut 7. Cała strona po trzech zgłoszeniach z zadania.
	[wklej zrzut ekranu]



Zrzut 8 (jeśli zdążysz). Strona po usunięciu katalogu dane/.
	[wklej zrzut ekranu]



Pytania końcowe (1–2 zdania)
1.	(1 pkt) Po co używamy htmlspecialchars() przy wypisywaniu danych z formularza?
	



2.	(1,5 pkt) Czym różni się POST od GET? Dlaczego zapis zgłoszenia robimy przez POST?
	



3.	(1,5 pkt) Dlaczego pole email ma type="text" i dlaczego walidujemy dane w PHP, a nie tylko w przeglądarce?
	



4.	(1,5 pkt) Czym różni się == od === i dlaczego w in_array użyliśmy true?
	



Rozszerzenia (dla chętnych, 10 pkt)
Rozszerzeń nie dopisuj do index.php. Wklej tu kod zmienionych fragmentów i zrzut ekranu.
R1 (4 pkt). Filtr GET.
R1.1	Dodaj odnośniki: ?gra=szachy, ?gra=Minecraft, ?gra=Rocket League.
R1.2	Po kliknięciu odnośnika tabela pokazuje tylko zgłoszenia na wybraną grę.
	[wklej kod]



Zrzut R1. Strona z adresem ?gra=Minecraft widocznym w pasku przeglądarki.
	[wklej zrzut ekranu]



R2 (3 pkt). Blokada powtórzonego nicku.
R2.1	Przed zapisem sprawdź, czy taki sam nick jest już w pliku.
R2.2	Jeśli jest, dopisz błąd do $bledy. Nic nie dopisuj do pliku.
	[wklej kod]



Zrzut R2. Błąd po ponownym wpisaniu nicku Kamil_12.
	[wklej zrzut ekranu]



R3 (3 pkt). Wyjątek przy zapisie pliku.
R3.1	Zamiast zwykłego if zgłoś brak możliwości zapisu pliku wyjątkiem (try / catch).
R3.2	Wyświetl komunikat o błędzie zapisu.
	[wklej kod]



Zrzut R3. Komunikat po zmianie PLIK_ZGLOSZEN na 'nieistnieje/zgloszenia.txt'.
	[wklej zrzut ekranu]



Dołącz plik z rozwiązaniem: index.php
Nazwij go swoim nazwiskiem, np. kowalski.php. Bez pliku nie da się sprawdzić aplikacji.

Ocena (wypełnia nauczyciel)
	Część
	Co oceniamy
	Max
	Punkty

	Etap 1
	Komentarz, strefa czasowa, stałe i zmienne
	1
	

	Etap 2
	Formularz POST, lista gier (foreach), lista osób (for), odbiór z $_POST, htmlspecialchars w polach, zachowanie wartości
	5
	

	Etap 3
	walidujNick, walidacja e-maila, gry i osób, obliczKwote z ? :, salaDlaGry z switch, lista błędów
	5
	

	Etap 4
	is_dir/mkdir, format linii, FILE_APPEND, komunikat z salą i kwotą
	4
	

	Etap 5
	file + explode, tabela z htmlspecialchars, suma wpłat
	3
	

	Kary
	Odstępstwa od polecenia w aplikacji: ...... × (−0,25)
	
	

	Aplikacja razem
	
	18
	

	Pytania
	1: 1 · 2: 1,5 · 3: 1,5 · 4: 1,5
	5,5
	

	Rozszerzenia
	R1: 4 · R2: 3 · R3: 3
	10
	

	Razem
	
	33,5
	



Skala ocen
	Ocena
	Punkty

	6
	28,5 – 33,5

	5
	22 – 28,25

	4
	14,5 – 21,75

	3
	9 – 14,25

	2
	5,5 – 8,75

	1
	0 – 5,25



Ocena: ......
Uwagi: ......................................................................
Strona  z 
